Personnalise et fabrique un jeu du morpion

Atelier de création numérique et plastique.

@D Difficulté Facile ® Durée 2heure(s) @ Catégories Mobilier,Machines & Outils, Jeux & Loisirs

Cout 12EUR(€)
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Introduction

Les jeux les plus simples sont parfois les meilleurs ! Cet atelier propose au participant de fabriquer et de personnaliser le traditionnel jeu du
morpion (ou Tic-Tac-Toe), Il s’agit donc de partir d’'un modéle prédéfini de découpe de grille de morpion pour venir dessiner en vectoriel deux
motifs différents, un par joueur, qui constitueront in fine les pions des adversaires.

Obijectifs :

- Initier les participants aux outils numériques de dessin vectoriel.

- Initier les participants a la fabrication numérique via la découpeuse laser.
- Développer leur créativité et leur imagination.

- Ramener chez soi un objet fun personnalisé.

Matériaux Outils

(2" https://drive.google.com/file/d/100jmCY2SyqLr_FYemj2TB-PxH9WtjHxa/view?usp=sharing

Etape 1 - Présentation de I'atelier

Présentation succincte de I'atelier. Nous allons créer un dessin sur l'ordinateur et le traduire dans un langage que la découpeuse peut
comprendre : un dessin en vecteur. Qu'est-ce qu’un un pixel ? Un vecteur ? Explication de la différence entre les deux.

Page 1/3


https://drive.google.com/file/d/1OOjmCY2SyqLr_FYemj2TB-PxH9WtjHxa/view?usp=sharing

Etape 2 - Présentation lllustrator

QOuvrir lllustrator et présenter I'interface. Comment se déplacer ?
Quels sont les principaux outils a notre disposition ? Ouvrir le fichier
modeéle ci-joint.

Etape 3 - Dessin des motifs S

Réalisation des deux motifs pour les pions de chaque joueur.

Etape 4 - Duplication des motifs

Duplication des motifs sur 'ensemble des cases de la grille du
morpion. Enregistrer.

Etape 5 - Import du motif oot
Importation de la grille sur le logiciel laser :'j[
Etape 6 - Paramétrage de la work Ouput Doc  User Test Transtorm

découpeuse

|
Paramétrage de la Découpeuse Laser selon son modéle et le ‘

matériel découpé. Expliquer la puissance et la vitesse.
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https://wikifab.org/wiki/Fichier:Personnalise_et_fabrique_un_jeu_du_morpion_65.jpg
https://wikifab.org/wiki/Fichier:Personnalise_et_fabrique_un_jeu_du_morpion_66.jpg
https://wikifab.org/wiki/Fichier:Personnalise_et_fabrique_un_jeu_du_morpion_67.jpg
https://wikifab.org/wiki/Fichier:Personnalise_et_fabrique_un_jeu_du_morpion_68.jpg
https://wikifab.org/wiki/Fichier:Personnalise_et_fabrique_un_jeu_du_morpion_69.jpg

Etape 7 - Test de vérification

Effectuer un test des réglages sur une chute. Nettoyer les brilures
sur les contours du bois.

Etape 8 - Découpe du morpion

Lancer la découpe. Détacher les pions de la grille. Vous pouvez jouer
au jeu du morpion !

Notes et références

Quelques conseils :
Durant I'étape du dessin, il faut éviter de réaliser des motifs trop grands. Pendant la duplication, pensez a ce qu'il y ait le méme nombre de
pions pour chaque joueur.

Pour aller plus loin, customisez votre morpion en gravant sa grille !
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https://wikifab.org/wiki/Fichier:Personnalise_et_fabrique_un_jeu_du_morpion_61.jpg
https://wikifab.org/wiki/Fichier:Personnalise_et_fabrique_un_jeu_du_morpion_70.jpg
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