FABLAB

Cours 3D

création pour hauts-parleurs %

Exercice spécifique : La grille

1 Onshape = ¢= i, cours hauts parleurs vzin  ® <50 £0 [o Sélectionne le plan Top et créer
Zoeor @ € @ B @~ aa 8~ U @ un nouveau Sketch

Features (4) o]
| Fiterby name o & Sketch
v Default geometry
© Origin
[ Top
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[ Front
7] Right
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Utiliser I'outil cercle GJ" e

Cliquer une premiére fois sur
) le plan top pour définir le centre
de votre cercle puis éloigner
votre curseur de ce point, un
cercle apparait. Cliquer a
nouveau pour créer un cercle
(peu importe la mesure pour
l'instant)

Cliquer I'icéne cercle pour
arréter de dessiner des cercles Q ~
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Utiliser I'outil dimension

Cliquer une fois sur le bord du
cercle, éloigner votre curseur
puis cliquer a nouveau. Une
fenétre avec des chiffres
s’ouvre : entrer le diamétre de
grille voulue (50 mm)

Cliquer I’icone Dimension pour
arréter de définir des
dimensions

Sketch 1

v B
@

Sketch plane
Top plane

Show constraints

® Show overdefined ©

Valider Sketch 1
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name or type Surface

& # 2 Sketch
Features (6)

N | Fitter by r

Extrude 1
Solid

' Default georietiy New Add Remove Intersect
© Origin Faces and sketch regions to extrude ‘
08 Top Face of Sketch 1
7 Front Blird T y
] Right Depth 4mm

2 Sketch1 Drart

Extrude 1 Second end position

TY F—
v Parts (1)

Part 1

Utiliser sur I’outil extrusion

Dans la fenétre Extrude 1
Sélectionner Solide puis New.
Cliquer sur la zone bleue
“Faces and sketch regions to
extrude” puis cliquer sur votre
cercle.

Dans Depth inscrire I'épaisseur

- du bois qui sera utilisé (4mm).

Valider Extrude 1
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4 2 Sketch @ & B v~ O A éCquuer sur le dessus du

Features (6)

B0

N | Filter by name or type

Top

v Default geometry
® QOrigin
= Top
[ Front
[ Right
& Sketch1
Extrude 1

v Parts (1)
Part1

disque, ce dernier deviendra
orange

Créer un nouveau Sketch

Pour vous mettre bien en face
de votre nouveau plan de
dessin, appuyer sur la touche
“N” de votre clavier
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X | Fitter by name or type Sketch plane @
Face of Extrude 1

Features (7) Sketeh 2

~ Default geometry
@ Origin Show constraints
[ Top
[T Front
[T Right
2 Sketch1
Extrude 1
£ Sketch2

Show overdefined
| T

~ Parts (1)
Part1

Cliquer sur I’outil polygon

Cliquer une premiére fois
pour définir le centre de votre
polygon, puis éloigner le
curseur et cliquer a nouveau.
Avancer ou reculer votre
curseur pour définir le nombre
de faces de votre polygon (6x)
et finaliser en cliquant une
troisiémes fois.

Cliquer a nouveau sur l'icone
polygon pour arréter de
générer des formes

vi ByvBRY & | v

A Coincident |

Search tools.

@ Concentric

\ Parallel B
,6 Tangent i
— Horizontal H

| Vertical [vi

J:_ Perpendicular

= Equal E

Cliquer sur le bord du polygon
(il deviendra orange) puis
cliquer sur la contrainte
Vertical.

3/10



_ Utiliser I'outil dimension
vy BBy & <
Cliquer une fois sur le sommet
le plus haut du polygon puis
cliquer sur le sommet le plus
bas du polygon, éloigner votre
curseur puis cliquer a
nouveau. Une fenétre avec des
chiffres s’ouvre : entrer le taille
voulue de votre polygon (6
mm)

6x

Cliquer I’icone Dimension pour
arréter de définir des
dimensions

viE XMy BE v & | iUtiliser outil Pattern Linear ao

oo

(motif linéaire) oo
)
sl

e

6

Cliquer sur tous les bords du
polygon. Deux fleches
apparaissent. Double cliquer
sur le distance entre deux

| polygons et y écrire 6mm. Faire
de méme avec le nombre de
multiplication horizontale, y
écrire 10, écrire 1 pour la
multiplication verticale.

6x

Cliquer a c6té de votre dessin ‘@
- pour valider la multiplication
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pv v e AOvE XY mvl 8B o |~ Sélectionner tous les polygon

déja créer

Utiliser I'outil Pattern Linear
(motif linéaire)

Cliquer et rester appuyé sur le
petit carré a la base de la fleche
horizontale. Déplacer le carré
comme sur l'illustration pour
que les polygons soient en
quinconce.

Changer les information
nécessaires, surlignée sur
image (1x; 10x; 6). Valider

12 ¢ . 0 T , . - Sélectionner tous les polygon
BOviE 7 xXvnv@ypy e Y000 Polyg
= deja créer
oo Linear pattern
%% Circular patt . .
e Utiliser I’outil Transform B v
Déplacer les polygons en
glissant les fléches en bas, a
gauche de maniére a ce que le
cercle de base soit entierement
recouvert de polygons
Valider E
13 Fam Valider I'esquisse Sketch 2
Sketch 2 x
Sketch plane @
Face of Extrude 1

Show constraints

¥ Show overdefined
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a4 A 2 sketen @B BE-OOAA E Utiliser sur I'outil extrusion

“eatures (8) |
© Extrude 2 X

Solid Surface

Dans la fenétre Extrude 2
Sélectionner Solid puis

" Defaultgeometry New Add Remove Intersect

@ Origin E .
W Top il i ‘ Remove. Cliquer sur la zone
5 Front Blind . A . bleue “Faces and sketch
o g Deptn amm regions to extrude” puis
£ Sketchl Srafi g p
(& Extrude 1 a - .
;Skt [£  Second end position i Cllquer sur Z Sketch 2 dans Ia
T Merge with all
(@ Extrude 2 . colonne de gauche.
N [E=—
v Parts (1) Part1 Dans Depth inscrire I'épaisseur
du bois qui sera utilisé (4mm).
Valider Extrude 2 .
15 T Sélectionne le plan Top et créer
op un nouveau Sketch
Sketch 3 X & Sketch
Sketch plane @
Top plane
Show constraints
& Show overdefined ©
T
16 | Onshape = 9= i, cours hauts parleurs vain & o & Dans la colonne de gauche

S @&/ mrOvaray sy A DI glisser votre curseur sur Sketch

Features (9 y
e 1 et Cliquer sur le symbole de
Filter by name or type Sketch plane

o origin » Topplane I’oeil barré pour afficher
[ Top Show constraints s .
71 Front ® Show overdefined I eSQUISSG.
[ Right r

£ Sketch1 &% Show Sketch 1

Extrude 1

& Sketch2 -

Extrude 2 =

£ Sketch3

 Parts (1)
Part1
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Utiliser sur 'outil Use

Cliquer sur le cercle autour des
alvéoles. Il deviendra noir.

18

‘_l
B v I
1

X v v L]

i Utiliser sur I’outil Offset
[m]m]

Cliquer une fois sur le cercle
noir, un second cercle plus
grand va apparaitre puis
cliquer a coté de vos cercle.
Une fenétre s’ouvre, y inscrire
la distance entre les deux cercle
(5mm) appuyer sur Enter de
votre clavier

Valider I'esquisse Sketch 3
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BE€fB-O0O0AJABR B ® 8 &

©]

Extrude 3
Solid

~ New Add Remove

M

Surface

Intersect

Faces and sketch regions to extrude

Face of Sketch 3

Blind

Depth
Draft
Second end position
Merge with all

Merge scope
Partl
v

Utiliser sur I’outil extrusion

Dans la fenétre Extrude 3
Sélectionner Solid puis Add.
Cliquer sur la zone bleue
“Faces and sketch regions to
. extrude” puis cliquer entre vos
: deux cercle sur votre 3D

: Dans Depth inscrire I'épaisseur
- du bois qui sera utilisé (4mm).

Valider Extrude 3

7/10



20 £ Sketch @ A B w- ¢ Clllquer sur le dessus de votre
grille et créer un nouvelle
0) B o esquisse Sketch 4
v by name or type
jin &
nt
at
1
21
21 Utiliser I'outil Corner
ea/‘l:rv(Dv‘m’vﬁvf""jRectangle =
Cliquer une premiére fois
me or type pour définir un angle du
rectangle puis cliquer une
seconde fois pour définir
I'angle opposé
Valider 'esquisse Sketch 4
22 Utiliser sur IPoutil extrusion —

BEE€fFEev-O00a@E@ 8
@  Extrude4 X

e Solid Surface

~ New Add Remove Intersect

Faces and sketch regions to extrude
Faces of Sketch 4 X

Blind - ¥

Depth 4 mm

Draft
Second end position

Merge with all

nnnnnnnnnnn

Dans la fenétre Extrude 4
Sélectionner Solid puis Add.
Cliquer sur la zone bleue
“Faces and sketch regions to
extrude” puis cliquer sur

£ Sketch 4 dans la colonne
de gauche.

Dans Depth inscrire I'épaisseur
du bois qui sera utilisé (4mm).

Valider Extrude 4
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23 60 2o BEABE-OAOA A Cliquer sur le dessus de votre
Features (14) Sl grille et créer un nouvelle
N’ | Filter by name or type | equIsse SKetCh 5
[ right
& Sketchl
Extrude 1
&2 Sketch 2
Extrude 2
£ Sketch 3
Extrude 3
& Sketch 4
Extrude 4
24 . ovaav By Iy o Utiliser sur I’outil text n
Text x . s .
Cliquer une premiére fois
Allerta Stencil 1 A = | pourcréerle coin en bas a
FABLAB gauche de votre zone de texte.
Eloigner le curseur et cliquer a
FABLAB nouveau pour définir le coin
haut droit de votre zone de
texte.
Maxi f 250 ch: t a
= A G S Dans la fenétre Text
Sélectionner Allerta Stencil
dans le menu déroulant puis
écrire son texte.
Valider la fenétre Text
25  Ovl i xvmv By BB R secntoos. e Utiliser sur I’outil Dimension et

la contrainte de symétrie pour
centrer votre texte

Valider la fenétre Sketch 5
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Utiliser sur I’outil extrusion

26 « » goen BEPBE-OOQAAN C
Features (14) r| G Extrude 5 X
| Fitter by name ortype ST surface Dans la fenétre Extrude 5
=) A~ New Add Remove Intersect Py . - .
(@ Extruce 1 Sélectionner Solid puis Add.
Z Sketch 2 Faces and sketch regions to extrude .
@ Extrude 2 Faces of Sketoh 5 x Cliquer sur la zone bleue
£ sketon3 Blind -2 “Faces and sketch regions to
Extrude 3 Depth 4 mm 9 . .
Vs Dt extrude” puis cliquer sur
Extrude 4 Second end position £ Sketch 5
& Sketch 5 Merge with all dans la colonne de
Extrude 5 pr— gauche.
i it Dans Depth inscrire I'épaisseur
wv Parts (1) ) S— . . TTIY
; 2 du bois qui sera utilisé (4mm).
Valider Extrude 5
27 Onshape = 9= i, cours hauts parleurs vain & <o ¢o [Bo Bravo vous avez fini votre grllle
o Zseter @B @ B OO AOAAABDE@ B-M ®E
Features (14) 2 Q ‘ v‘
| Fitter by name or type
v Default geometry & \\
© Origin
& Top
= Front
[ Rright
& Sketch1
(& Extrude 1 _
2 Sketch2 =
(@ Extrude 2
2 sketch3 .
v Parts (1)

Partl

10/10



