ShadeBox

Afficher des messages pré-imprimés sur 3 étages différents.

@D Difficulté Moyen ® Durée 3heure(s) W Catégories Décoration, Electronique, Robotique

Cout 39EUR(€)
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Introduction

La ShadeBox vous permet d'afficher des messages pré-imprimés sur 3 étages différents. Grace a son interface web, vous pourrez éteindre,
allumer et changer la couleur des messages illuminés.

Matériaux Outils

e ESP32DevKitNodeMCU x1 (7,05€)

e Led WS2812 1métre pour 60 Leds x1 (6,40€)

e Cable micro-usb 1.5M x1 (1,58€)

e DC 5V 2A USB Power supply x1 (4,46€)

e Plaques de bois (3mm d’épaisseur) 300mm x 600mm x2 (3€ x 2)

e Plaque d’acrylique (3mm d’épaisseur) 300mm x 600mm x1
(11€)

e Cables connecteurs

e Petits aimants (diamétre : 6mm) x4

® Superglue

Pistolet a colle
Fer a souder
Découpeuse Laser
Pince coupante
Pince a dénuder

I PanneaulaserFablab.ai

I Papiers.ai
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Etape 1 - Télechargement du logiciel
Arduino

Télécharger le logiciel Arduino si vous ne I'avez pas
(arduino.cc/en/Main/Software)

ARDUINO 1.8.5

The open-source Arduino Software {IDE) makes it easy to
write code and upload it to the board. It runs on
Windows, Mac OS X, and Linux. The envircnment is
written in Java and based on Processing and other open-
source software.

This software can be used with any Arduino board

Refer to the Getting Started page for Installation
instructions.

Etape 2 - Connexion et ajout des bibliothéques

Connecter la ESP32 a I'aide du cible micro-USB a votre ordinateur.

e Ajouter les bibliothéques nécessaires (la bibliothéque ESP 32 et la bibliothéque FastLed) :

e Lien pour la bibliothéque ESP32 : github.com/espressif/arduino-esp32

Arduino  Fichier _Edition Outils  Aide

Vérifier/Compiler

Gérer les bibliothéques

Téléverser
Esp32z avec un progr {%U  Ajouter la bibliotheque .ZIP...
ude <WiFi.h> Exporter les binaires compilées X#S
ade <WiFiClient.h>
ude MNiFiServer.h> Afficher le dossier des croquis #K Bridge
ade. <FastLED.h> Fopid
ude <stdio.h> Ajouter un fichier... Ethernet
ude <stdlib.h> Firmata
he NUM_LEDS 15 Keyboard

e

@ Installation Instructions

* Using Arduino IDE
° Instructions for Windows
o Instructions for Mac
© Instructions for Debian/Ubuntu Linux
o Instructions for Fedora

Instructions for openSUSE
* Using PlatformlO

+ Building with make

« Using as ESP-IDF component

Decoding exceptions

You can use Decoder to get

call trace.

Issue/Bug report template

Before reporting an issue, make sure you've searched for similar one that was already created. Also make sure to go
through all the issues labelled as for reference.

Etape 3 - Téléversement

Choisir la carte ESP32 (Outils -> Type de carte -> ESP32 Module).
Télécharger le code a I'adresse suivante : drive.google.com/open?
id=1LYVDXH7z0-pO_Zc277ANGWS5R21F2FPLO.

Téléverser le code fourni sur la ESP3.

Si ca ne marche pas, vérifier que le bon port série soit affecter
(Outils -> Ports série).

Gestionnaire de bibliothéque

Type Tout B suer  Tout FastLed

FastLED by Daniel Garcia Version 3.1.6 INSTALLED

Multi-platform library for controlling dozens of different types of LEDs along with optimized math, effect, and noise functions.
Multi-platform library for controlling dozens of different types of LEDs along with optimized math, effect, and noise functions.

More info

Sélectionner une version Installer

Fermer

Arduino _Fichier Edition Croquis | Outils = Aide

Formatage automatique
Archiver le croquis

Réparer encodage & recharger
Moniteur séri

Traceur série

Gestionnaire de carte

Arduino Ydn

Arduino/Genuino Uno

Arduino Duemilanove or Diecimila
Arduino Nano

Arduino/Genuino Mega or Mega 2560
Arduino Mega ADK

Arduino Leonardo

WiFi101 Firmware Updater

de <stdio.h>

: "ESP32 Dev Module”
de <stdlib.h> 3

Flash Frequency: "8OMHz"

 NUM_LEDS 15 Flash Size: "AMB (32Mb)" Arduino Leonardo ETH
e NB_LEDS 45 Arduino/Genuino Micro
@ LEDPIN 16 Arduino Esplora

© NB_LINES &

Arduino Mini

Arduino Ethernet
Arduino Fio

Arduino BT

LilyPad Arduino USB
LilyPad Arduino
Arduino Pro or Pro Mini
Arduino NG or older
Arduino Robot Control
Arduino Robot Motor
Arduino Gemma
Adafruit Circuit Playground
Arduino Ydn Mini
Arduino Industrial 101
Linino One

Arduino Uno WiFi

Port: "jdev/cu.Bluetooth-Incoming-Port”
Récupérer les informations de la carte

char *ssid = "ESPap2”;

char *password = "thereisnospoon” ;
page[NB_LINES];

request = "";

LigthAllFlag-0;

Programmateur: "AVRISP mklI"
Graver la séquence d'initialisation

rver server(80);

ed[NB_LEDS];

etup() {
» i  ESP32 Dev Module
SparkFun ESP32 Thing

u-blox NINA-W10 series (ESP32)
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Etape 4 - Découper le Bois et Acrylique

Etape 5 - Monter le chassis de la boite

Munissez-vous de la plaque arriére de la ShadeBox (Piece n° 5).
Assemblez et collez les supports verticaux (Piéce n° 4.1 et 4.2 (pas d'ordre des piéces)).

Assemblez et collez les supports horizontaux (Piéce n° 3.1 et 3.2 ). Faites attention au sens pour les encoches du passage des cables.

H

Collez les aimants aux emplacements prévus a cet effet sur les supports horizontaux.
i ¥
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Etape 6 - Coupez la bande de LED.

Coupez labande de LED en 3 par groupe de 15 LED.

Soudez les différentes bandes entre elles a I'aide de cables de 15mm
de longueur.

Soudez la premiére bande de LED au module ESP (VCC au 5V, GND
au GND et Dim alapinlo16).

Collez chaque bande sur les supports de LEDx.

REMARQUE : Placer I'ESP dans le coin contenant l'ouverture pour
le cable.
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Etape 7 - Mermer la boite

Insérez des points de colle dans les encoches.
Assemblez les 4 coins comme sur la photo.

Etape 8 - Placer les messages sur les
plaques d'Acrylique

Scotchez vos messages sur les plaques d'acrylique.

Placez les plaques d'acryliques sur la boite.

Refermez la boite.

Connexion a la Shadebox

Brancher la Shadebox

Chercher le Wi-Fi ShadeBox

Le mot de passe est : lightmeup

Accéder al'interface via l'adresse 192.168.4.1 dans votre
navigateur pour changer les couleurs des différents étages.
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